MODE D’EMPLOI
DE LA PLATEFORME 1D TOUCH

Selon I'labonnement de votre lieu-partenaire, passez
d’un champ créatif a Uautre (musique, vidéo, jeu vidéo)
avec les mémes identifiants de connexion

Retrouvez les capsules (sélections

thématiques) mises en avant par votre lieu- Découvrir
partenaire. Vous aussi, créez vos capsules et
suggérez-les a votre manager 1D touch ;-)
€Y oo + @ Des festivals en Finistére BZH 2016

Des artistes en concert dans le Finistére cette année :

Festival des Vieilles Charrues a Carhaix https://www.vieillescharrues.asso.fr/2016/
Festival du Bout du Monde a Crozon http://www.festivalduboutdumonde.com/
Féte du Bruit a Landerneau http://festival-fetedubruit.com/

Les petites Folies a Lampaul Plouarzel http://www.lespetitesfolies-iroise.com/
Festival de Cornouaille 2 Quimper http://www.festival-cornouaille.bzh

Partez a la découverte du catalogue grace a
plusieurs portes d’entrée :

- Genres : découvrez de nouveaux artistes selon vos
sensibilités musicales (musique du monde, rock, électro,
alternative...).

- Moods (ambiances) : les moods, dont l’arrivée est
prévue prochainement, proposeront des sélections selon
votre humeur du moment. Par exemple, les playlists :
“Un dimanche ensoleillé” ou “Workout” pourront vous
accompagner selon vos envies.

- Label : accédez aux catalogues des labels présents sur la
plateforme.

- Nouveautés : retrouvez les albums classées selon leur
date de sortie. Amusez-vous a chercher les albums sortis
sur une année précise grace au curseur. :

La Réserve 1D rassemble une sélection de

capsules éditorialisées et créées par les autres Retrouvez ici vos informations personnelles ainsi que
usagers et managers de communautés sur de la documentation sur 1D touch. Un mode d’emploi
1D touch. Vous ne savez pas quoi écouter ? dédié a “Mon Compte” est disponible.

Allezdoncy jeter une oreille! @—
C’est votre espace personnel sur 1D touch !

Retrouvez en un clic vos capsules, playlists et favoris.
©® Un mode d’emploi dédié a |'espace “Ma Musique” est disponible.

www.1ldtouch.com
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